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Ritexempel ”Auto-Fold” [Autovikning]:

Auto-Fold [Autovikning] innebér att SketchUp bryter en yta och lagger till "brytlinjer” for att
halla samman modellen nar du flyttar en linje som sammanbinder flera ytor.

1. Klicka pa knappen "Line” [Linje] i verktygsl&dan "Drawing” eller [y
tryck pa ”L” p& tangentbordet.
2. Placera markoren pa ena "gavelsidans” mittpunkt.
Det star ”Midpoint” [Mittpunkt] vid markoren.
3. Kilicka fast linjen med vanster musknapp.
4. Placera, utan att klicka, markéren pa ena langsidans kantlinje.
Det star "On Edge” [Pa Kanten] eller "Midpoint” [Mittpunkt] vid
markdren.
5. Dra, utan att klicka, markoren inat tills det star “Parallell to
Edge” [Parallell med Kanten]. Linjen ar parallell med langsidan.
6. Hall ned [Shift]-tangenten. Linjen blir kraftig.
7. Placera markoren pa den andra gavelns mittpunkt.
Det star ”Constrained on Line from Point” vid markoren.
8. Klicka fast linjen med vanster musknapp.
9. Slapp [Shift]-tangenten.
10. Placera markoren pa gavelns mittpunkt.
Det star "Midpoint” [Mittpunkt] vid markoren. T
11. Klicka fast linjen med vanster musknapp.
|
12. Klicka pa knappen "Select” [Markera] i verktygsladan ”Principal”
eller tryck pa mellanslagstangenten pa tangentbordet.
13. Hall ned [Ctrl]-tangenten. (Mac: Option-tangenten)
Det blir ett plustecken vid markdren.
14. Klicka péa taklinjerna med vanster musknapp.
De blir markerade.
15. Slapp [CtrI]-tangenten. (Mac: Option-tangenten)
16. Klicka pa knappen "Move/Copy” [Flytta/kopiera] i verktygsladan
"Edit” eller tryck pa "M” pa tangentbordet.
17. Placera markoéren pa ena linjens andpunkt.
Det star "Endpoint” [Andpunkt] vid markéren.
18. Klicka fast markéren med vanster musknapp. ' |
19. Dra markdren uppat langs den bl& axeln. Du kan trycka pa pil [
uppat pa tangentbordet for att I&sa riktningen.
Det star "On Blue Axis” [P& Bla Axel] vid markéren. T
20. Ange onskat hojdmatt pa tangentbordet.
21. Tryck pa <Enter>.
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