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Takgenomföring med hål: 
 
Vi ska använda den nya funktionen ”Trim”. För att den ska fungera så måste skorstenen och 
taket vara 2 separata grupper eller komponenter. 
 
Som vanligt är det en fördel om du använder ”Outliner” för att hantera de olika grupperna. 
Dialogrutan ”Outliner” öppnar du genom att gå in under menyn ”Window” ”Outliner” 
[Fönster] [Outliner]. 
 

1. Rita en skorsten som går rakt igenom taket. 

2. Gör om skorstenen till en grupp. 

 

 

3. Klicka på knappen ”Trim” [Trimma] i verktygslådan ”Solid Tools” 
[Solid verktyg]. 

 

4. Placera markören på skorstenen. Skorstensgruppen blir blå. 

5. Klicka med vänster musknapp.  

 

 

 

6. Placera markören på taket. Takgruppen blir blå. 
Skorstensgruppen är fortfarande blå. 

7. Klicka med vänster musknapp. 

 

8. Det blir hål i takgruppen.  
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7. Placera bilden rakt ovanför eller under landskapsmodellen. 

 

 

8. Placera markören på kartbilden/texturbilden. 

9. Klicka med höger musknapp. 

10. Välj ”Explode” [Spräng]. 

11. Kartbilden sprängs. Du ser dock ingen förändring på bilden. 

 

 

12. Klicka på knappen ”Paint Bucket” [Färgburk] i verktygslådan 
”Principal” eller tryck på ”B” på tangentbordet. 

 

13. Placera markören på texturbilden. 

14. Håll ned [Alt]-tangenten på tangentbordet. (Mac: Cmd-
tangenten) 

Du får en ”pipett” vid markören. Det betyder att du kan kopiera 
material från befintlig yta. 

15. Klicka med vänster musknapp. 

16. Släpp [Alt]-tangenten. (Mac: Cmd-tangenten) 

 

17. Placera markören på landskapsmodellen. 

18. Klicka med höger musknapp. 

19. Välj ”Edit Group” [Redigera Grupp]. 
 

20. Klicka med vänster musknapp på landskapsmodellens yta.  

21. Texturbilden appliceras på ytan. 

 

22. Placera markören utanför landskapsmodellens yta. 

23. Klicka med höger musknapp. 

24. Välj ”Close Group” [Stäng Grupp]. 

 

25. Klicka på knappen ”Select” [Markera] i verktygslådan ”Principal” 
eller tryck på mellanslagstangenten på tangentbordet. 

 

26. Placera markören på kartbilden som du importerade. 

27. Dubbelklicka med vänster musknapp. Kartbildens yta och 
omgivande linjer markeras. 

28. Tryck på [Delete] på tangentbordet. 
 

29. Så här ser den färdiga landskapsmodellen ut. 

 


