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Takgenomforing med hal:

Vi ska anvanda den nya funktionen "Trim”. For att den ska fungera sd maste skorstenen och
taket vara 2 separata grupper eller komponenter.

Som vanligt ar det en férdel om du anvander ”Outliner” for att hantera de olika grupperna.
Dialogrutan "Outliner” éppnar du genom att ga in under menyn "Window” 2”Outliner”
[FOonster] 2[Outliner].

1. Rita en skorsten som gar rakt igenom taket.

Go6r om skorstenen till en grupp.

3. Klicka pa knappen "Trim” [Trimma] i verktygsladan ”Solid Tools”
[Solid verktyg].

4. Placera markoren pa skorstenen. Skorstensgruppen blir bla.

5. Klicka med vanster musknapp.

6. Placera markoéren pa taket. Takgruppen blir bla.
Skorstensgruppen ar fortfarande bla.

7. Klicka med vanster musknapp.

8. Det blir hal i takgruppen.
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7. Placera bilden rakt ovanfor eller under landskapsmodellen.

8. Placera markoren pa kartbilden/texturbilden. Entity Info ]
Erase Delete

9. Klicka med héger musknapp. Fide

10. Valj "Explode” [Sprang]. Export

Reload
Zoom Extents
Shadows 4

11. Kartbilden sprangs. Du ser dock ingen férandring pa bilden.

Use As Material

12. Klicka pa& knappen "Paint Bucket” [Fargburk] i verktygsladan
”Principal” eller tryck pd ”B” pa tangentbordet.

13. Placera markéren pa texturbilden.

14. Hall ned [Alt]-tangenten pa tangentbordet. (Mac: Cmd-
tangenten)

Du far en "pipett” vid markoren. Det betyder att du kan kopiera
material frdn befintlig yta.

15. Klicka med vanster musknapp.

16. Slapp [Alt]-tangenten. (Mac: Cmd-tangenten)

17. Placera markoren pa landskapsmodellen. Enieyinte Saere
18. Klicka med hdéger musknapp. [‘:ci
19. Vvalj "Edit Group” [Redigera Grupp]. Explode

Make Component

20. Klicka med vanster musknapp pa landskapsmodellens yta.

21. Texturbilden appliceras pa ytan.

22. Placera markoéren utanfor landskapsmodellens yta.

23. Klicka med héger musknapp.
24. Valj "Close Group” [Stang Grupp].

25. Klicka p& knappen ”Select” [Markera] i verktygsladan "Principal”
eller tryck pa mellanslagstangenten pa tangentbordet.

26. Placera markoren pa kartbilden som du importerade.

27. Dubbelklicka med véanster musknapp. Kartbildens yta och
omgivande linjer markeras.

28. Tryck pa [Delete] pa tangentbordet.

29. Sa har ser den fardiga landskapsmodellen ut.
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